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Spieler 1 und 2 schauen fra-
gend auf Spieler 3 und warten
auf seine Antwort
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Spieler 1 und 2 warten wieder auf
die Antwort. Ihr Gesichtsausdruck

ist jetzt etwas zomig !
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Spieler 1 und 2 schauen erstaunt | Spieler

3 spielt dagegen ruhig und bedacht weiter.

(Echo IV)
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Spieler 1 und 2 schauen sich an. Sie
haben ein spéttisches Lacheln. Sie

Nein | Sie lieben diese

denken daran, nicht mehr langer in
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